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Po raz trzeci spotykamy sie na konferencji Architek-
tura informagji jako dyscyplina akademicka (AIDA),
a po raz drugi w formie stacjonarnej, za ktéra chyba
wszyscy troche tesknilismy. Kiedy w 2018 r. inicjo-
walismy w Uniwersytecie Pedagogicznym debate na
temat rozwoju architektury informacji jako kierunku
ksztalcenia akademickiego, mielismy za soba juz kilka
lat doswiadczen dydaktycznych, naukowych i badaw-
czych z tej dziedziny. Nauka o architekturze informa-
¢ji (NAI) jako mloda dyscyplina naukowa stopnio-
wo i skutecznie wypracowuje wlasng metodologie,
terminologie oraz definiuje pola badawcze bedace
przedmiotem zainteresowan instytucji naukowych.
Wykorzystujac paradygmaty i teorie innych dyscyplin
m. in. architektury, informatologii oraz nauki o ko-
munikacji spotecznej i mediach, bada forme i ksztatt
informacji oraz zjawiska oddziatujace na efektywnosé
zarzadzania informacja, a takze czynniki wplywajace
na odnajdywanie informacji przez czlowieka.

Wymiana do$wiadczen z zakresu efektéw uczenia
profesjonalnych architektéw informacji, stosowanych
metod dydaktycznych, definiowania tozsamosci na-
uki o architekturze informacji oraz jej relacji z innymi
dziedzinami wiedzy i dziatalnos$cig praktyczna jest
niezbedna dla dalszego rozwoju naszej dyscypliny.
Budujac mosty pomiedzy teorig a praktyka oraz od-
powiadajac na widoczne trendy w branzy projekto-
wej, w tym roku postanowilismy na konferencji AIDA




przyjrzed sie architekturze informacji z perspektywy

wrazen i do§wiadczen uzytkownikéw (UX). Czy archi-
tektura przestrzeni informacyjnej moze by¢ nie tylko

zrozumiala, uzytecznaiczytelna dla uzytkownika, ale

czy réwniez ma dostarcza¢ mu satysfakeji? Czy forma

informacji wyraza jej przeznaczenie? Jak ksztalt in-
formacji widzi i chce widzie¢ uzytkownik? Jaka role

w projektowaniu przestrzeni informacyjnych odgry-
wa architekt informagji, a jakg UX designer? Miedzy
innymi te pytania byly kanwa do nadania wiodacego

tytutu naszej konferendji ,,Architektura informacji

z perspektywy UX”.

Program konferencji podzielony zostal na pie¢ sesji

tematycznych, w ktérych zostana zaprezentowane

referaty dotyczace trendéw i wyzwan architektury

informadji, user expierience, wizualizacji informadji,
projektowania graficznego, metod badawczych oraz

zagadnien zwigzanych z dydaktyka i ksztalceniem ar-
chitektéw informacji. Cieszymy sie réwniez z wysta-
pien studentéw, dla ktérych niejednokrotnie bedzie

to konferencyjny debiut (trzymamy kciuki). Nasze

obrady otworzy inspirujace wystapienie goscia spe-
cjalnego Karola Piekarskiego, przeprowadzimy takze

wywiad moderowany ze $wiatowej stawy architektka
informacji Abby Covert. Dla spragnionych dodatko-
wej wiedzy i umiejetnosci przygotowaliémy réwniez
warsztaty z wizualizacji informacji, ktére poprowadzi

Anna Treska-Siwon.
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Mamy nadzieje, ze AIDA 3 bedzie miejscem wymiany
doswiadczen, wartosciowej akademickiej dyskusji,
czerpania inspiracji i wiedzy oraz owocnego networ-
kingu. Zapraszamy do zapoznania sie z abstraktami
wystapien.

Dziekujemy sponsorom: firmie MOL, Aleph Polska
oraz EBSCO Information Service. Stowa podzieko-
wania kierujemy réwniez do Wyzszej Szkoty Europej-
skiej im. J. Tischnera, ktéra jest wspdtorganizatorem
konferendji, a takze do Rady Programowej oraz Pre-
legentéw, ktérzy zglosili swoje wystgpienia i dzieki
ktérym poniekad wracamy do stacjonarnej formy
spotkania. Zyczymy przyjemnej lektury i owocnych

obrad.

W imieniu Komitetu Organizacyjnego
Stanistaw Skérka i Bozena Jaskowska
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DZIEN 1| CZWARTEK 9.06.2022 |
UP AULA A1 UL. PODCHORAZYCH 2, KRAKOW

10:10-10:50

godzina prelegent ‘ temat
9.15-9.45 | REJESTRACJA UCZESTNIKOW
9.50-10.10 | OTWARCIE KONFERENC]I

Karol Piekarski
KEYNOTE SPEAKER

Niewidoczne dane - co kryja
przed nami (nawet te dobre)
wizualizacje danych?

10:50-11:10

Wiestaw Babik Architektura informacji
a ekologia informacji, czyli
o potencjalnych wzajemnych

korzysciach domen badaw-

aida®

czych

11:10-11:30 | Wystapienie sponsora — firma MOL

11:30-11:40 | Dyskusja

11:40-12:00 | Przerwa kawowa

12:00-12:20 | Stanistaw Skérka | Nawigacja jako pole badawcze
architektury informacji

12:20-12:40 | Adam Pawtowski | Architektura informacji w au-
torskich systemach prezentacji
danych text-miningowych
z korpuséw i wielkich biblio-
grafii

12:40-13:00 | Elzbieta Sroka, Wayfinding a architektura

Ada Krawczak informacji oraz ich wptyw na

doswiadczenia uzytkownikéw
(UX) w wybranych obiektach
UNESCO

13:00-13:15 | Dyskusja

13:15-14:00 | Lunch

14:00-14:15 | Wystapienie sponsora - firma ALEPH




14:15-14:50 | Abby Covert Trendy i wyzwania Al -
KEYNOTE SPEAKER | wywiad moderowany live
14:50-15:10 | Anna Matysek Wieloznacznosé ikon w syste-
mach etykietowania w swietle
badan wtasnych
15:10-15:30 | Adam Szalach, Eye tracking wykorzystany
Adela Jankowska, | do analizy wizualnej informacji
Veslava Osinska | statystycznych
15:30-15:50 | Pawet Marzec, Wykorzystanie wybranych
Magdalena narzedzi analitycznych do
Cyrklaff- badania dziatan uzytkownikéw
-Gorczyca na stronach WWW
15.50-16:00 | Dyskusja
16:00-16:20 | Przerwa kawowa

16:20-16:40 | Bozena Jaskowska | Lustrzany $wiat sportowcow:
UX wirtualnej platformy tre-
ningowej i wyscigowej Zwift
w $wietle badar

16:40-17:00 | |agoda Jabtoriska | Myslenie wizualne w UX na
przyktadzie sztuki ulicznej

17:00-17:15 | Weronika Czy UX moze by¢

Wylezatek zagrozeniem dla

bezpieczenstwa informacji?

17:15-17:30 | Katarzyna Brejza | Minimalizm jako jeden
z trendéw projektowania
stron www

17:30-17:40 | Adam Pawtowski | O projekcie DARIAH-PL

17:40-18:00 | Dyskusja i zamkniecie pierwszego dnia konferencji

19:00-21:00 | KOLACJA W BISTRO DYNIA
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DZIEN 2 | PIATEK 10.06.2022 |

UP AULA A1 UL. PODCHORAZYCH 2, KRAKOW

aida®

godzina prelegent

09:00-09:20 Aneta
Firlej-Buzon

temat

Ksztatcenie z zakresu Ul/UX
w Instytucie Nauk o Infor-
macji i Mediach Uniwer-
sytetu Wroctawskiego.
Dydaktyka

w $wietle potrzeb
regionalnego rynku pracy

09:20-09:40 Mariola Antczak,
Grzegorz Czapnik

Specjalizacja ,Architektu-
ra informacji” w ramach
programu ksztatcenia
JInformatologia z bizneso-
wym jezykiem angielskim”
w Uniwersytecie £6dzkim
w ocenie studentéw

9:40-10:00 Piotr
Andrusiewicz

WordPress jako narzedzie
dydaktyczne w procesie
studiowania architektury
informacji

10:00-10:20 | Mariola Antczak,
Duda Katarzyna

Indywidualne zarzadzanie
informacja przez studentéw
Informatologii z bizneso-
wym jezykiem angielskim
(Uniwersytet £édzki)

w $wietle badan wtasnych

10:20-10:30 | Wystapienie sponsora — firma EBSCO

10:30-10:50 Dyskusja

10:50-11:10 Przerwa kawowa
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11:10-11:25 | Zbigniew Gruszka | Badania zawartosci profili
bibliotek w mediach spo-
tecznos$ciowych — préba
systematyki
11:25-11:40 | Mariusz Jarocki Poréwnanie architektury
informacji wybranych
sklepéw z aplikacjami
mobilnymi
11:40-11:50 | Justyna Klimek, Badania uzytecznosci
Sandra Micuta wybranych serwiséw
opiniotwérczych: Polityka,
Newsweek Polska, Wprost
11:50-12:00 | Marta Bozek Ewolucja architektury
informacji serwisu Filmweb
12:00-12:30 | Prezentacja - Architektura informacji
posteréw serwiséw strumieniowych
Spotify i Tidal
- Funkcjonalnosé stron
internetowych klubéw
siatkarskich na przyktadzie
serwiséw klubéw ZAKSA
Kedzierzyn-Kozle i Jastrzeb-
ski Wegiel
- Analiza zachowan uzyt-
kownikéw internetu i me-
diéw spotecznosciowych
12:30-12:45 | Dyskusja i zakoriczenie konferencji
12:45-13:15 | Lunch
13:15-14:45 | Anna | cze$¢ warsztatéw
Treska-Siwon
14:45-15:00 | Przerwa
15:00-16:30 | Anna Il cze$¢ warsztatow
Treska-Siwon
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KAROL PIEKARSKI
Niewidoczne dane — co kryja przed nami (nawet te dobre)
wizualizacje danych?

Zapytani o cechy dobrej wizualizacji skupimy sie
pewnie na adekwatnym doborze tresci, czytelnej
organizacji danych czy atrakcyjnej warstwie wizual-
nej projektu. Rzadko kiedy pomyslimy o mniej oczy-
wistych aspektach, takich jak dostepnosé, spéjnosé
czy wiarygodnos¢ przedstawianych danych. Wiele
waznych decyzji kuratorskich i pewne elementy pro-
cesu projektowego pozostaja celowo ukryte przed
odbiorcami w imie ergonomii i czytelnosci interfejsu.
Za pomocg case studies Medialabu Katowice pokaze,
ze niewidoczne zrédla, dane lub metainformacje de-
cyduja czesto o uzytecznosci wizualizacji i moga mie¢
kluczowy wplyw na doswiadczenia uzytkownikéw.

WIEStAW BABIK

Architektura informacji a ekologia informacji,
czyli o potencjalnych wzajemnych korzysciach
domen badawczych

Przedmiotem wystapienia beda wzajemne zwigzki
architektury informacji z ekologia informacji. Celem
jest pokazanie wzajemnej potencjalnej przydatno-
$ci osiaggnie¢ obu wymienionych domen badawczych
w ich rozwoju. Wychodzac od informacji zamiesz-
czonych na temat ekologii informacji w klasycznej
ksigzce L. Rosenfelda i P. Morville’a ,Architektura
informacji w serwisach internetowych” zamierzam
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zaprezentowac na kanwie wymagan architektury in-
formacji w stosunku do serwiséw internetowych wy-
magania infoekologiczne w tym zakresie. Przytocze
tez przyktady wykorzystania osiggnie¢ architektury
informacji w ekologii informagji.

STANISEAW SKORKA
Nawigacja jako pole badawcze architektury informacji

Celem referatu jest koncepcja jednego z obszaréw
badawczych nauki o architekturze informacji (NAI).
Nawigacje w srodowiskach informacyjnych mozna
rozpatrywaé w co najmniej dwoch kontekstach: 1)
jako proces odkrywania drogi do poszukiwanych
tresci; 2) jako element systemu hipertekstowego
zlozonego z linkéw i weztéw (strony, podstrony). Al
zajmuje sie nawigacja w obydwu ujeciach z punktu wi-
dzenia procesu projektowego oraz oceny uzytecznosci
iwrazen uzytkownika. W publikacjach bardzo czesto
porusza sie aspekt projektowania nawigacji, m.in.:
elementéw interfejsu uzytkownika, wytycznych pro-
jektowania mechanizméw nawigacji, dostepnosci itp.
Autor opierajac sie na literaturze przedmiotu oraz
wlasnych badaniach poszuka odpowiedzi na naste-
pujace pytania: jak mozna bada¢ uzytecznosé nawi-
gagji, czy i jakie teorie stosuje sie w projektowaniu
i badaniu uzytecznos$ci nawigacji, w jakim kierunku
rozwijaja sie systemy nawigacji. Efektem rozwazan
bedzie m.in. koncepcja mapy tematéw badawczych
nawigacji w ramach NAIL
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Ponad 31 lat doswiadczen w tworzeniu
oprogramowania dla bibliotek

Systemy dedykowane bibliotekom réznego
typu: akademickim, publicznym, szkolnym

Nowoczesne rozwigzania, w tym aplikacja
mobilna dla czytelnikéw

Katalogi on-line zgodne z WCAG i dostepne
na urzadzeniach mobilnych

Systemy ,w chmurze”
Doswiadczona i wyspecjalizowana kadra

Profesjonalny serwis

MOL Sp. z o.0.
tel. 58 669 80 90
e-mail: mol@mol.com.pl
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ADAM PAWLOWSKI

Architektura informacji w autorskich systemach
prezentacji danych text-miningowych z korpuséw
i wielkich bibliografii

Tradycyjnym medium komunikacji w humanistyce
byl przez wieki tekst, natomiast grafika, mapy czy
tabele traktowane byly jako wtrety obce, tolerowane
wylacznie w pracach transdyscyplinarnych. W ostat-
nich latach sytuacja ta ulega trwalej zmianie. Ana-
liza wielkich danych, wymagajaca komunikowania
graficznego, stala sie jednym z najwazniejszych ob-
szar6w wspolczesnej humanistyki cyfrowej. Sytuacja
ta stawia jednak przed badaczem nowe wyzwania,
zwigzane z przekazywaniem niekiedy bardzo zlo-
zonych tresci. Wyklad bedzie omawial rozwigzania
stosowane w portalach prezentujacych wyniki gene-
rowane online z wielkich danych bibliograficznych
ikorpusowych (m.in. korpus ChronoPress i Wroctaw
BiblioData Portal). Prezentowane wyniki zostaly
przygotowane w ramach dziatan konsorcjéw CLA-
RIN-PL i DARIAH-PL oraz grantu NCN.

ELZBIETA SROKA, ADA KRAWCZAK

Wayfinding a architektura informacji

oraz ich wptyw na doswiadczenia uzytkownikéw (UX)
w wybranych obiektach UNESCO

Wayfinding (odnajdywanie drogi) pozwala na swo-

bodne poruszanie sie w przestrzeni miejsca. Projekt
wayfindingu miejsca powinien by¢ intuicyjny i przy-




jazny dla uzytkownika konicowego. Na prawidlowe
odnajdywanie drogi wplyw maja odpowiednio skon-
struowana nawigacja — odpowiednie organizacja ele-
mentdw, ich etykietowanie, a takze ich dostepnos¢
zapewniajac brak barier dla wszystkich zainteresowa-
nych. Istotne sa réwniez aspekty wizualne w projek-
tach wayfindingu, takie jak zastosowane kolory, kroje
pisma, materialy. Uzytkownik konicowy korzystajacy
z danego projektu miejsca moze by¢ usatysfakcjono-
wany lub rozczarowany organizacja danej przestrze-
ni i odnajdywaniem drogi. Réwniez moze korzysta¢
z elementdéw interaktywnych, ktére moga by¢ dodat-
kowo proponowane podczas poruszania sie lub tez
nie. Finalnie doswiadczenia uzytkownika zwigzane
z korzystaniem z danego miejsca moze by¢ uznane dla
niego za przyjazne lub wprowadzajace w zaklopota-
nie, a takze wskazujace najego satysfakcje na réznych
poziomach. Celem artykulu jest ocena skutecznosci
wybranych projektéw miejsc pod katem proponowa-
nego wayfindingu w zakresie elementéw architektury
informacji oraz ich wplywu na doswiadczenia uzyt-
kownikéw. Do badann wybrano obiekty znajdujace
sie w potudniowej Polsce (Krélewskie Kopalnie Soli
w Wieliczce i Bochni, Kopalnia rud otowiu, srebra
i cynku w Tarnowskich Gérach oraz system gospo-
darowania wodami podziemnymi, Hala Stulecia we
Wroctawiu), ktére zostaly wpisane na liste UNESCO.
W badaniach zastosowano metode badan terenowych
oraz metode poréwnawcza. Wyniki badan pozwola na
wskazanie zastosowanych elementéw w wybranych
obiektach UNESCO w zakresie ich organizacji, etykie-
towania, nawigacji oraz aspektéw wizualnych oraz ich
wplyw na doswiadczenia uzytkownikéw konicowych.
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ANNA MATYSEK
Wieloznacznosé¢ ikon w systemach etykietowania
w $wietle badan wtasnych

W srodowiskach informacyjnych etykiety najczesciej

wystepuja w dwéch formatach: tekstowym i w postaci

ikon. Ikony upowszechnily sie wraz z urzadzenia-
mi mobilnymi i aplikacjami dostosowanymi do ich

niewielkich ekranéw. W referacie oméwione zostang
zalety i wady stosowania ikon w systemach etykieto-
wania, rodzaje ikon, ich wieloznacznos¢ oraz ksztatto-
wanie sie pewnych standardéw. Autorka zaprezentuje

wyniki badan wlasnych: testu rozpoznawalno$ci zna-
czenia ikon, ukazujacego réznorodnos¢ interpretadji,
oraz testu pierwszego klikniecia w systemach nawi-
gacji, w ktérych ikony wystepuja samodzielnie lub

towarzyszy im etykieta tekstowa.

ADAM SZALACH, ADELA JANKOWSKA, VESLAVA OSINSKA
Eye tracking wykorzystany do analizy wizualnej
informacji statystycznych

Poprawna interpretacja danych statystycznych
prezentowanych przy wykorzystaniu metod wizu-
alizacyjnych stanowi wyzwanie w odniesieniu do
wspolczesnych mediéw i komunikacji. Wynika to
przede wszystkim ze zle zaprojektowanych wykre-
s6w oraz czesto zamierzonej manipulacji danymi
przedstawionymi w sposéb graficzny. Innym proble-
mem moze okazac sie limitowany czas, jaki odbiorcy
maja do dyspozycji, aby sie zapoznac z wizualiza-
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cjami np. za posrednictwem telewizji. Zadanie jest
dodatkowo utrudnione w przypadku, kiedy prezen-
towane informacje dotycza spraw spolecznie waz-
nych. Postrzeganie takich konkretnych informacji
wizualnych przez uzytkownikéw mozna zbadac za
pomoca sprawdzonej obecnie metody $ledzenia ru-
chu gatek ocznych.

W ponizszym wystgpieniu zaprezentowane zostang
wyniki pilotazowych badan, przeprowadzonych na
grupie 13 respondentdéw.

Opracowane i zréznicowane pod wzgledem tema-
tycznym ankiety zaprezentowane badanym mialy
za zadanie wspomoc w okresleniu, w jaki sposéb od-
biorcy odczytuja wykresy, jak duzo czasu zajmuje im
prawidtowe odczytanie danych, oraz czy respondenci
sa w stanie zlokalizowa¢ ewentualne btedy.
Eksperyment przeprowadzony zostal przy wyko-
rzystaniu techniki eyetrackingu wspieranej metoda
ankietowsy.

PAWEt MARzEC, MAGDALENA CYRKLAFF-GORCZYCA
Wykorzystanie wybranych narzedzi analitycznych
do badania dziatari uzytkownikéw na stronach WWW

Realizacja dzialan w zakresie user experiece uzalez-
niona jest od technik umozliwiajacych pozyskiwanie
informacji o uzytkownikach produktéw cyfrowych.
Wazna role w tym zakresie odgrywaja narzedzia
pozwalajace na automatyczne gromadzenie danych
o dziataniach uzytkownika podejmowanych na stro-
nach WWW. W tej grupie wyrdézni¢ mozna narzedzia




do zapisywania ruchéw myszy oraz rejestracji wideo
sesji uzytkownikéw. W referacie zostanie przedsta-
wione poréwnanie funkcjonalnosci réznych tego
typu aplikacji. Dodatkowo omdéwione zostang wyniki
badan dotyczacych dziatan uzytkownikéw Portalu
Informacyjnego UMK w Toruniu, do ktérych wyko-
rzystano wybrane funkcjonalno$ci aplikacji CUX.

BOZENA JASKOWSKA
Lustrzany $wiat sportowcédw: UX wirtualnej
platformy treningowej i wyscigowej Zwift w swietle badar

22

Celem referatu jest analiza do$wiadczen i wrazen
uzytkownikéw interaktywnej aplikacji treningowej
Zwift oraz préba wskazania obszaréw przenikania sie
$wiata fizycznego i wirtualnego w uprawianiu sportu
amatorskiego (na przykladzie kolarstwa). Czy plat-
forma cyfrowa moze symulowa¢ prawdziwy wysitek
fizyczny? Gdzie zaczyna sie gra, gdzie pojawia sie
e-sport oraz faktyczny trening oraz wyscig kolarski?
Jak ksztaltuja i zmieniaja sie wrazenia uzytkownikéw
najpopularniejszej na $wiecie platformy e-kolarstwa
oraz jaki wplyw na UX ma grywalizacja, elementy
spoteczno$ciowe oraz tzw. internet zmystéw? Miedzy
innymi te pytania sa kanwg do nakreslenia proble-
matyki lustrzanego $wiata sportowcéw amatoréw
oraz przedstawienia user expierience uzytkownikéw
platformy Zwift. Referat przygotowany zostal w opar-
ciu o analize pi$miennictwa, wywiady poglebione
z uzytkownikami aplikacji Zwift oraz ankiete dys-
trybuowang wéréd czlonkéw polskiej spotecznosci
Zwift. Z analizy wynika, ze cyfrowa platforma nie



aida®

tylko rozszerza i udoskonala mozliwosci treningo-
we, ale tez potrafi dostarcza¢ prawdziwych wrazen
i emodji, ktére do tej pory doswiadczaé¢ mozna bylo
jedynie podczas jazdy i wyscigéw na $wiezym powie-
trzu. Prawdziwym wyzwaniem dla UX designera jest
zaprojektowanie unikalnych wrazen uzytkownikéw
tozsamych ze sportowymi emocjami, wysitkiem fi-
zycznym oraz motywacja, ktére przezywane sa w fi-
zycznym $wiecie przez milo$nikow kolarstwa

JAGODA JABLONSKA
Myslenie wizualne w UX na przyktadzie sztuki ulicznej

Zasieg projektéw UX nie ogranicza sie do tresci uzyt-
kowanych wylacznie przez nosniki informacgji cyfro-
wej. Obraz umieszczony w przestrzeni publicznej,
ktéremu poczatkowo nie nadaje sie znaczenia, potrafi
pobudzi¢ procesy myslowe, wywotaé emocje oraz staé
sie uniwersalnym aktem komunikacji. Referat ,My-
$lenie wizualne w UX na przykladzie sztuki uliczne;j”
dotyczy komunikatéw wykorzystujacych wizualizacje
w procesie mysélenia. Celem badania bylo poznanie
wplywu sztuki ulicznej na do$wiadczenia uzytkow-
nikéw informacji. W referacie przedstawiono wyniki
badania pilotazowego z zastosowaniem eye trackera.

WERONIKA WYLEZALEK
Czy UX moze by¢ zagrozeniem dla bezpieczeristwa informac;ji?

Problemem wzietym pod uwage jest ukazanie ptasz-
czyzn, na ktérych osoby zajmujace sie user experien-




ce wplywaja swoimi dzialaniami na bezpieczenstwo
uzytkownikéw i tym samym informacji, ktore sa przez
nich publikowane w Internecie. Wzieta pod uwage
zostala, takze granica, ktéra wyznacza moralne ramy
pracy architekta informacji w przestrzeni wirtualnej.
Waznym aspektem jest naswietlenie podstawowych
pojec z zakresu bezpieczenstwa informacyjnego oraz
analiza mechanizméw, ktérymi moga postugiwac sie
architekci stron internetowych oraz wiedza samych
uzytkownikéw na temat tych proceséw.

KATARZYNA BRE)ZA
Minimalizm jako jeden z trendéw projektowania www

Celem referatu jest przedstawienie minimalizmu

jako jednego z trendéw w projektowaniu stron in-
ternetowych. Jego gtéwnym elementem bedzie zapre-
zentowanie stworzonych przeze mnie 10 heurystyk
minimalizmu, ktérych aspekty dotycza zaréwno za-
gadnien user interface, jak i user experience. Stanowia
one liste zasad, ktére powinien spelniaé serwis inter-
netowy, by mozna byto nazwac go minimalistycznym.
Badaniu poddane zostaly trzy podstrony pieciu stron

internetowych z branzy modowej. Metoda badawcza
byla analiza heurystyczna, ktéra jednoczesnie wska-
zala konkretne zasady najczesciej stosowane przez

projektantéw minimalistycznych sklepéw interne-
towych z branzy modowe;j.
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ANETA FIRLE)-BuzON

Ksztatcenie z zakresu Ul/UX w Instytucie Nauk o Informacji
i Mediach Uniwersytetu Wroctawskiego. Dydaktyka

w $wietle potrzeb regionalnego rynku pracy

Celem referatu jest przedstawienie aktualnych in-
formagji nt. miejsca UI/UX w ksztalceniu studen-
tow na kierunkach realizowanych w Instytucie Nauk
o Informacjii Mediach Uniwersytetu Wroctawskiego
(studia Ii II stopnia: informacja naukowa i bibliote-
koznawstwo oraz publikowanie cyfrowe i sieciowe),
jak réwniez do$wiadczen w zakresie ksztalcenia na
tle potrzeb najwiekszych w regionie pracodawcéw
(m.in. Nokia, Boldare.com).

MARIOLA ANTCZAK, GRZEGORZ CZAPNIK

Specjalizacja , Architektura informacji” w ramach programu
ksztatcenia ,Informatologia z biznesowym jezykiem angielskim”
w Uniwersytecie £édzkim w ocenie studentéw

Realizacje kierunku ,Informatologia z biznesowym
jezykiem angielskim” w Uniwersytecie Eédzkim
rozpoczeto w 2018 roku. Od tego czasu jego absol-
wentami zostaly dwa roczniki studentéw. W ramach
kierunku prowadzone s3g dwie specjalizacje, w tym
y#Architektura informacji”’. W kwietniu 2022 roku zapy-
tano konczacych edukacje studentéw kierunku o ich
opinie na temat przedmiotéw realizowanych w jego
ramach, w tym - wspomnianej specjalizacji. Wybrano
forme badan ilosciowych - sondazu diagnostycznego.
Respondenci wypowiedzieli sie na temat przydatno-




$ci tresci realizowanych w ramach przedmiotéw: 1/
na rynku pracy; 2/ do pracy naukowej, w tym: stu-
diéw i do przygotowania pracy dyplomowej; 3/ do
samorozwoju (zwiekszenia wiedzy ogélnej, rozwoju
zainteresowan, inspiracji itp.). W referacie autorzy
zaprezentuja wyniki analizy zgromadzonych danych.

PlOoTR ANDRUSIEWICZ
WordPress jako narzedzie dydaktyczne
w procesie studiowania architektury informacji
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Ksztalcenie na kierunku Architektura informacji
obejmuje m.in. wyposazenie absolwenta w wiedze
i umiejetnosci z zakresu projektowania systeméw
organizadji i zarzadzania informacja, przygotowuja
go do pracy przy projektowaniu przestrzeni informa-
cyjnych oraz publikagji tresci z przeznaczeniem dla
mediéw tradycyjnych i cyfrowych. Analiza progra-
moéw i planéw studiéw oraz sylabuséw dla studiéw
na kierunku Architektura informacji prowadzi do
konstatacji, ze gruntowne przygotowanie studen-
téw do pracy z platforma WordPress moze by¢ do-
skonatym, dydaktycznie funkcjonalnym sposobem
zapoznania studentéw z kluczowymi zagadnieniami,
ktérymi zajmuje sie nauka o informacji, w tym archi-
tektura informacji. Referat przedstawia mozliwosci
praktycznego zapoznawania studentéw z kluczowymi
zagadnieniami dyscypliny na przykladzie rozwigzan
stosowanych na platformie WordPress.
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MARIOLA ANTCZAK, DUDA KATARZYNA
Indywidualne zarzadzanie informacja przez studentéw
Informatologii z biznesowym jezykiem angielskim
(Uniwersytet £6dzki) w Swietle badari wiasnych

Ze wzgledu na réznorodne role oraz konteksty, w ja-
kich wystepuje czltowiek, mozna méwi¢ o zdywersy-
fikowanych zbiorach informacji i czynnosciach, kté-
re maja mu pomoc spelnia¢ wyznaczone obowigzki

izadania. Chcac unikng¢ sytuacji, w ktérej cztowiek

jest ofiarg takich zjawisk, jak zalew informagji czy

przeciazenie informacyjne, zaczyna on stosowac r6z-
ne techniki i narzedzia pozwalajace na organizacje

izarzadzanie nimi.

Przedmiotem badan bylo indywidualne zarzadzanie

informacja studentéw ,Informatologii z biznesowym

jezykiem angielskim”, kierunku studiéw realizowaneo

w Katedrze Informatologii i Bibliologii Uniwersytetu

Lédzkiego od 2018 roku. Zagadnienie pracy z infor-
macja odgrywa znaczaca role w codziennym zyciu

mlodych ludzi zaréwno, jeéli chodzi o sfere zawodowa,
edukacyjna, jak i prywatng. Wyznaczony, poznawczy
cel badan, zrealizowano poprzez analize wynikéw
badan ilo$ciowych, pozyskanych metoda sondazu
diagnostycznego. Skupiono sie na tym, aby zdiagno-
zowac i scharakteryzowa¢ zachowania informacyjne

studentéw oraz problemy, na jakie napotykajg w trak-
cie zarzadzania informacjg. Zwrécono uwage miedzy
innymi na to, jakich narzedzi i aplikacji uzywaja do
przechowywania zgromadzonych informacji, w jaki
sposéb je systematyzuja, jak je rozpowszechniajg.
W ankiecie wzieto udziat 28 o0séb, co stanowito 97%




populacji. Pozwolito to stwierdzi¢ z 95% pewnoscia,
z wielko$cig frakcji wynoszacg 0,5 oraz 5% btedem
maksymalnym, ze uzyskane wyniki sa reprezenta-
tywne dla badanej zbiorowosci.

ZBIGNIEW GRUSZKA
Badania zawartosci profili bibliotek
w mediach spofecznosciowych — préba systematyki

Obszar zainteresowania nauki o architekturze in-
formacji obejmuje m.in. zagadnienia projektowania,
komunikowania i ewaluacji. Wykorzystujac meto-
de analizy i krytyki pi$miennictwa autor zamierza
skoncentrowac sie na aspekcie komunikologicznym
architektury informacji i wymienic oraz oméwi¢ naj-
wazniejsze sposoby badania zawartosci profili biblio-
tek w mediach spolecznosciowych.

Badania obejmujace wykorzystanie mediéw spotecz-
noéciowych przez biblioteki s3 prowadzone od wielu
lat i najczesciej koncentruja sie na analizie najpo-
pularniejszych platform Facebook i Twitter. Zestaw
platform ewoluuje. Jak wykazali w 2019 roku Yuhiro
Mizunuma, Kazuki Sato, Fumiaki Miyazaki i Keita
Tsuji rosngca popularnoscig ciesza sie badania wy-
korzystania Youtube w $rodowisku bibliotecznym,
jednak s3 one jeszcze podejmowane rzadziej, niz plat-
form Facebook czy Twitter.

W referacie sformutowano nastepujgce pytania ba-
dawcze: (1) Jakie metody badawcze zastosowano
w badaniach zawartoéci profili bibliotek w poszcze-
gélnych mediach spotecznosciowych? (2) Jakie kry-
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teria oceny zawarto$ci profili przyjeto w przypadku
poszczegdlnych mediéw spolecznosciowych?
Dostepne sg liczne poradniki dotyczace publikowania
tresci w mediach spotecznosciowych, w tym — prowa-
dzenia dzialan w sposéb strategiczny. W artykutach
dotyczacych zawartosci profili bibliotek autorzy naj-
czesdciej omawiaja zagadnienia skutecznego zarzadza-
nia profilami, koncentruja sie na ocenie efektywnosci
dzialan, charakteryzuja kwantytatywnie analizowane
profile. Badania jakosciowe prowadzone sa rzadziej.
Przeprowadzona préba systematyki badan zawar-
tosci profili bibliotek w mediach spolecznosciowych
moze znalez¢ zastosowanie w podejmowaniu przez
administratoréw profili bibliotek decyzji dotyczacych
publikowanych tresci oraz pomiaru skutecznosciire-
cepqji tychze tresci w spotecznosci cyfrowej.

MARIUSZ JAROCKI
Poréwnanie architektury informacji wybranych
sklepéw z aplikacjami mobilnymi

Poréwnanie architektury informacji wybranych skle-
poéw z aplikacjami mobilnymi

Rynek mobilnych systeméw operacyjnych, a takze
przeznaczonych dla nich aplikacji, skupiony jest wo-
ko6t dwoch wiodacych rozwigzan: Google Play (Andro-
id) oraz Apple Store (i0S). Dostepne sa jednak liczne
alternatywy dla wskazanych sklep6w, a zwigzanym
z nimi, ciekawym aspektem badawczym wydaje sie
organizacja ich architektury informacji. Dla wybra-
nych sklepéw z aplikacjami mobilnymi zostang wiec




przedstawione i pordwnane metody organizacji tresci,
wydzielania i etykietowania grup proponowanych
przez nie aplikagji, a takze mozliwosci wyszukiwaw-
cze i nawigacyjne analizowanych rozwigzan.

JusTYNA KLIMEK, SANDRA MICULA
Badania uzytecznosci wybranych
serwiséw opiniotwdrczych:

Polityka, Newsweek Polska, Wprost

Popularnoé¢ serwiséw opiniotwérczych nie pozosta-
wia ztudzen. Cze$¢ odbiorcéw mediéw odczuwa cheé
doinformowania sie o biezgcych zdarzeniach, dla nie-
ktérych to gtéwny powdd zainteresowania medium
badz mediami. Prelegentki podjely sie badan witryn
trzech tygodnikéw opinii o silnej pozycji rynkowe;j,
dostepnych w Internecie: Polityka, Newsweek Polska
oraz Wprost. W celu dokladnego przeanalizowania
zawarto$ci wybranych serwiséw opiniotwérczych
zostaly wykorzystane nastepujace metody: ocena
heurystyczna, test pieciu sekund oraz kwestiona-
riusz. Grupe badang stanowili Studentki i Studenci
ksztalcacy sie w matopolskich uczelniach.

MARTA BOZEK
Ewolucja architektury informacji serwisu Filmweb

Celem wystapienia jest przyblizenie architektury in-
formacji serwisu Filmweb - najwiekszego oraz naj-
czesciej odwiedzanego polskiego serwisu o tematyce
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filmowej. Autorka przedstawita zakres zmian, jakie

ponad 10 lat temu dokonaly sie w serwisie Filmweb.
Do realizacji badania wykorzystano metode analizy
dokumentéw oraz metode poréwnawcza. W refera-
cie udzielono odpowiedzi na nastepujace pytania ba-
dawcze: Jak skonstruowany jest portal Filmweb? Jak
ewoluowata architektura informacji portalu Filmweb

od chwili powstania?

Portal Filmweb jest najwiekszym i najchetniej od-
wiedzanym portalem o tematyce filmowej w Polsce.
W wyniku zmiany ukladu i szaty graficznej dokonanej

w 2010 roku korzystanie z serwisu stalo sie bardziej

intuicyjne, lecz wcigz istnieja funkcjonalnosci, ktére

utrudniaja korzystanie z niego, np. reklamy chwilowo

blokujace dostep do portalu czy obecnos¢ artykutéw

o charakterze plotkarskim.

KAROLINA CIESLIK

Funkcjonalnosci stron internetowych
klubdw siatkarskich

na przyktadzie serwiséw klubéw

ZAKSA Kedzierzyn-Kozle i Jastrzebski Wegiel

Strony internetowe s3 jednym z podstawowych ka-
natéw informacji i promocji klubéw sportowych. Ce-
lem wystapienia jest oméwienie podobienistw i réznic
w rozwigzaniach architektury informacji wybranych
serwiséw internetowych poswieconych konkretnej
dyscyplinie sportowej - siatkéwce. Poréwnanie prze-
prowadzono na przyktadzie stron www dwéch klu-
béw siatkarskiej PlusLigi - ZAKSY Kedzierzyn-Kozle




iJastrzebskiego Wegla. W wystapieniu odpowiedzia-
no na pytanie: jakie funkcjonalnosci s oferowane
uzytkownikom/kibicom przez twércéw wybranych
do analizy serwiséw?

JULIA JABLONSKA

Architektura informacji serwiséw strumieniowych
oferujacych dostep do muzyki i podcastéw

na przyktadzie Spotify i Tidal

Serwisy strumieniowe sa obecnie podstawowym ka-
natem promogji i dystrybucji utworéw muzycznych
ipodcastéw. Celem wystapienia jest charakterystyka
i poréwnanie wybranych serwiséw, oferujacych do-
step do takich tresci oraz uzyskanie odpowiedzi na
pytania: jakie funkcjonalnosci sa oferowane uzytkow-
nikom w tych serwisach strumieniowych? oraz jakie
podobienistwa i réznice wystepuja w architekturze
informacji wybranych?

JuLiA DzIKoON, ALICJA DzIKON
Analiza zachowarn uzytkownikéw internetu
i mediéw spotecznosciowych

Poster przedstawia informacje na temat Internetu
ijego uzytkownikéw. Szczegélng uwage poswiecono
réwniez kwestii mediéwspotecznosciowych. Przeana-
lizowano dane, ktére swiadcza o ich coraz wiekszej
popularnosci w dzisiejszym spoleczenistwie, oraztego
jaki maja wplyw na rézne grupy internautéw. Zdobyta
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wiedze przedstawiono i opisano w sposéb ttumaczacy
te zjawiska.Podjeto réwniez prébe wysuniecia wnio-
skéw i podkreslenia zauwazonych w trakcie researchu
zaleznosci.Dodatkowo projekt zostal urozmaicony
o ankiete majaca na celu zbadanie zachowan uzyt-
kownikéw Internetu i mediéwspotecznosciowych. Ba-
danie przeprowadzono na grupie stu 0séb w réznych
przedziatach wiekowych. Jego wyniki poddanoanali-
zie i opisano. Wysunieto réwniez wnioski dotyczace
korelacji wynikéw tej ankiety z wynikami wcze$niej
omawianych,miedzynarodowych analiz.







